
valiente courageux el bosque la forêt desear souhaiter désirer ir a por ella
aller la chercher = buscarla adelante entonces alors en avant animar
encourager animarte F9 enclise t’encourager las pruebas les épreuves el
trébol le trèfle un reto un défi pondrán a prueba mettront à l’épreuve tu
sabiduría ta sagesse quedar rester ici ne rien laisser au hasard
F6 emploi du subjonctif : « te deseo que seas capaz de crear tu buena
suerte ».

¡Bienvenido ! Solamente con verte, adivino que estoy ante un verdadero
sid. Has sido valiente: has decidido aceptar el reto de encontrar el trébol
de la Buena Suerte en el infinito Reino de Internet. Las pruebas que
habrás de superar son múltiples y difíciles, pero recuerda bien esto que
te digo: en la última prueba es donde se pondrá de manifiesto si sabes en
qué consiste la creación de Buena Suerte.                     JUGAR

Bienvenido seas, Caballero. Soy el Gnomo, el Príncipe de la Tierra. Tengo
entendido que los caballeros, en general, sabéis poco sobre nosotros, los
gnomos. Apuesto a que no eres capaz de descubrir como es un verdadero
gnomo. A continuación, se presentan ante ti diferentes gnomos. Debes
descubrir que le falta a cada uno de ellos para ser un verdadero gnomo.

Jugar.

Adivina que le falta a cada gnomo para ser un gnomo auténtico.

A uno le falta ... a otro le falta ... Uno no tiene... Otro no tiene...

Enhorabuena, has sabido identificar correctamente a un gnomo
auténtico.  Continuar
¿Cuáles son los tres elementos que utilizó el caballero Sid para renovar
la tierra?  - No has acertado, inténtalo de nuevo.

Créer une fiche thématique el juego en traduisant ces mots :
adivinar, apostar (ue), jugar (ue), una prueba, el azar, el reto,
inténtalo de nuevo, vuelve a empezar, a ti te toca, ahora me toca a
mí, acertar, enhorabuena, probar, ganar, perder, rendirse, me rindo,
empeñarse... ¿Qué tipo de juego te gusta más?


